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Spelarna spelar varsin hjalte. De har upplevt dessa dventyr tillsammans,
inte ensamma, sa alla beriattar samma historia (25).

Berittelsen har minst tvd MILSTOLPAR (21 och 54) och ett SLUT (18 och 59)
som bestims innan omgangen startar.

Tre KARAKTARSDRAG beskriver varje hjilte: IDENTITET, FORMAGA och
FOREMAL. Dessa anvinds vid DISPYTER.

Den som har en bra idé borjar beritta fritt.

UNDER SPEL
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Nar nagon berittar nagot som du inte haller med om ska du avbryta. Da
inleds en DISPYT. En DISPYT handlar om hur nagot hinde, inte om det
hande (37).

Ga medurs runt bordet fran den spelare som avbrot. Alla far ligga till sin
version av hur nagot gick till. Bara den ursprungliga berittaren kan dra
tillbaka sin version (45). Det kan som mest finnas tre olika versioner.
Spelare som inte har en egen version rostar pa den spelare de tycker har
den bista versionen. De rostar genom att rakna till tre och peka pa den
spelaren (49).

DISPYTEN fortsitter med att spelarna drar kort, ett for om de vivde in ett
KARAKTARSDRAG, ytterligare ett for varje rost de fick.

Om en spelare inte anvinde ett KARAKTARSDRAG och inte heller fick nagon
rost forlorar hen automatiskt.

Hogsta kortet vinner och ess dr hogst (37). Vid lika, se (49).

Den vinnande versionen halls fér sann och vinnaren kan fortsatta histo-
rien. De forlorande versionerna hinde aldrig och kan ignoreras.

POANG

L <L <

Den som vinner DISPYTEN far lika manga poang som antalet kort hen drog.
En spelare som rostade pa den vinnande versionen far en poing.

En spelare som deltog i DISPYTEN men forlorade blir av med tva poang.
En spelare som rostade pa en forlorande version forlorar en poing.

Om DISPYTEN rorde en MILSTOLPE eller SLUTET far den spelare som berit-
tade den vinnande versionen en extra poing. Ovriga spelares poing paver-
kas daremot inte av detta.
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inte ensamma, sa alla berittar samma historia (25).

Berdttelsen har minst tva MILSTOLPAR (21 och 54) och ett SLUT (18 och 59)
som bestims innan omgangen startar.

Tre KARAKTARSDRAG beskriver varje hjilte: IDENTITET, FORMAGA och
FOREMAL. Dessa anvinds vid DISPYTER.

Den som har en bra idé borjar beritta fritt.
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Nir nagon berittar nagot som du inte haller med om ska du avbryta. Da
inleds en pISPYT. En DISPYT handlar om hur ndgot hinde, inte om det
hande (37).

Ga medurs runt bordet fran den spelare som avbrot. Alla far ligga till sin
version av hur nagot gick till. Bara den ursprungliga berittaren kan dra
tillbaka sin version (45). Det kan som mest finnas tre olika versioner.
Spelare som inte har en egen version rostar pa den spelare de tycker har
den bista versionen. De rostar genom att rakna till tre och peka pa den
spelaren (49).

DISPYTEN fortsitter med att spelarna drar kort, ett for om de vivde in ett
KARAKTARSDRAG, ytterligare ett for varje rost de fick.

Om en spelare inte anvinde ett KARAKTARSDRAG och inte heller fick nagon
rost forlorar hen automatiske.

Hogsta kortet vinner och ess dr hogst (37). Vid lika, se (49).

Den vinnande versionen halls for sann och vinnaren kan fortsitta histo-
rien. De forlorande versionerna hinde aldrig och kan ignoreras.
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Den som vinner DISPYTEN far lika manga poang som antalet kort hen drog.
En spelare som rgstade pa den vinnande versionen far en poang.

En spelare som deltog i DISPYTEN men forlorade blir av med tva poang.
En spelare som rostade pa en forlorande version forlorar en poing.

Om DISPYTEN rorde en MILSTOLPE eller SLUTET far den spelare som berdt-
tade den vinnande versionen en extra poing. Ovriga spelares poing paver-
kas diaremot inte av detta.




